25/7/2017 Letra 15. N° 7. Julio 2017. L15-07-41 - Antonio Ruiz: De JueduLand a #cervanbot: una gran aventura con las TIC en Infantil y Primaria.

Letra 15 %A

Revista digital de la Asociacién de Profesores de Espafiol «Francisco de Quevedo» de Madrid - ISSN
2341-1643

Presentacion NuUmeros Secciones Créditos Normas Contacto

Busqueda

NO 7 (2017) Sumario Articulos Nuevas voces Vasos Tecnologias Carpe Verba

Encuentros Resefas Galeria

Seccién TECNOLOGIAS

De JueduLand a #cervanbot: una gran aventura
con las TIC en Infantil y Primaria

Es maestro y coordina las TIC en el CEIP Miguel de Cervantes de

Leganés.

Miembro del grupo MAX (MAdrid_linuX). Formador de profesorado y
colaborador en diversos proyectos educativos.

Coordinador de las Jornadas Tecno-roboticas #cervanbot.

@antJuedulLand

Descargas: E PDF

Resumen / Abstract / Résumé

Resumen.

El presente articulo realiza un recorrido por diversas experiencias de
integracién de las TIC en Educacién Primaria y en Educacion Infantil. De hecho
el listado mas visitado en la pagina de recursos de JuedulLand es el de
Educacion Infantil. JueduLand es un sitio web que se cred para recoger enlaces
a actividades y recursos en la red; entre todas sus paginas, ha alcanzado mas
de 50 millones de cargas. Esas primeras experiencias interactivas actuaron de

lanzadera para animarnos a poner en practica nuevas posibilidades didacticas
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de las TIC, mas relacionadas con lo que se conoce como Web 2.0. A su vez, ese
paso sirvio de impulso para adentrarse en el mundo de la programacién y la
robotica, con experiencias inicialmente limitadas a 5° y 6° de Primaria, pero
gue se han extendido a todo el centro gracias a la organizacién de las Jornadas
Tecno-robdticas #cervanbot, en las que colaboran empresas robdticas

educativas de prestigio.

Palabras clave: Educacién Infantil y Primaria, TIC, competencia digital,
actividades educativas, secuencias didacticas, Web 2.0, aula virtual, blogs,
MAX, Linux, software libre, Scratch, colaboracion, creatividad, programacion,

robotica, empresas, comunidad educativa.

From Jueduland to #cervanbot: a great IC'T’

adventure in Pre School and Elementary Education

Abstract.

This paper covers different experiences of integrating Information and
Communication Tecnologies (ICT onwards) in Pre School and Elementary
Education. In fact, Pre School is the most viewed link in JuedulLand, a web site
that was created to gather activities and resources links from the Net, and it
has over 50 million of visits. The first interactive experiences were a kickstart
to explore didactic uses of ICT, in what was later known as Web 2.0. This has
helped teachers to learn about computer programming and robotics and to
integrate this into 5th and 6th level in Elementary Education. However, this has
extended to the rest of the school thanks to Tecno-Robotics Days #cervanbot,

helped by educational robotics businesses.

Keywords: Elementary education, Pre School, ICT, Digital competence,
educational activities, lesson plans, Web 2.0, virtual classroom, blogs, MAX,
Linux, open software, Scratch, collaboration, creativity, programming, robotics,

business, educational community.
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1. Presentacion

El CEIP Miguel de Cervantes, de Leganés, emprendio el camino de la
integracion innovadora de las TIC hace ya algunos afios partiendo de
unas iniciativas muy limitadas que afectaban a unos pocos cursos pero que
progresivamente han ido evolucionando hacia nuevas experiencias mas
completas y generalizadas. El centro nacié afortunado. Su nombre, Miguel
de Cervantes, ha determinado muchas de las actuaciones organizadas y

celebradas a lo largo de su andadura como institucion educativa. Han sido tan

numerosas las aventuras vividas que es complicado rememorar y transcribir

todo lo que se ha realizado.

Patio y edificio principal del CEIP Miguel de Cervantes de Leganés

En esta ocasion, intentaremos relatar de forma resumida muchas de las

actividades, experiencias y eventos que surgieron en conexion con la
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Integracion de las TIC, un concepto que, en contacto con el mundo
educativo, ha ido enriqueciéndose hasta convertirse en lo que la Lomce
incluye como Competencia Digital, mucho mas orientada al uso de las TIC
para obtener informacion, analizarla, producirla e intercambiarla de una

forma segura y critica que al simple dominio técnico de la tecnologia.

Dentro de ese paraguas de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién a veces se incluyen a medios mas tradicionales como los
impresos, pues al fin y al cabo también son tecnologias. No obstante, en esta
ocasion, nos centraremos especialmente en los medios mas relacionados con
la tecnologia digital, donde la informacion viaja en forma de ceros y unos, en
realidad, a nivel fisico, en forma de combinaciones de estados de mas o
menos voltaje eléctrico.

Los bits digitales de informacién son un coédigo de comunicacion en si con
sus propios lenguajes (por cierto, muy poliglotas segin multiples propdsitos),
canales, mensajes, mensajeros y receptores. Son los ladrillos de un lenguaje
de comunicacién basado en la ldgica, pero que también conecta con el arte
mas directamente de lo que a veces pensamos. Incluso expertos
programadores prefieren utilizar mas el término de «arte» al crear
contenidos programados, sobre todo utilizados como medio de
expresion, comunicacion e interaccion con quienes les rodean; aplicar
las técnicas de programacion de algoritmos, procesos o proyectos adquieren
para ellos un significado muy diferente.

En el centro, también emprendimos hace tiempo esas andanzas. Al
principio, partimos de lo mas cercano al uso de la simple técnica digital; un
punto de inicio que de forma paciente y progresiva nos impulsé a iniciar
nuevas andanzas por caminos mas inciertos pero a la vez mas
enriqguecedores. Hemos caminado desde esa necesidad inicial de uso de los
medios interactivos (JuedulLand), hacia la busqueda de informacion en la red
y creacién de contenidos con herramientas muy diversas (documentos, blogs,
aula virtual...) y hasta el contacto con lo mas inesperado y de uso mas
reciente (programacioén y robética).

Ha sido precisamente este ultimo tramo del camino lo que ha permitido
que, tanto los alumnos del centro como muchos miembros de la comunidad
educativa mas cercana y no tan cercana, hayan vivido experiencias
inolvidables y particularmente intensas, muy vinculadas con lo que en el
centro hemos denominado #cervanbot: nuestras Jornadas Tecno-
robéticas del CEIP Miguel de Cervantes de Leganés. Unas jornadas que

surgieron de la aventura vivida paso a paso, de un empezar a caminar sin
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camino ni destino final definido; el camino del caminante que se va

construyendo mientras se anda y vivencia.

Todos estos afios de aprendizajes tecnoldgicos han sido posibles gracias a
esfuerzos que podemos calificar como «quijotescos». El camino se ha andado
con ilusién, en base a retos que iban surgiendo, pero sin que fuera un camino
facil. Como con nuestro gran aventurero Don Quijote, los logros y éxitos han
estado presentes, pero también se han producido desatinos, incluso
empleando una terminologia mas metaférica que real, lances con gigantes.
Afortunadamente, la satisfaccion de la aventura, vivida en compania de
grandes y maravillosas personas, alumnos, compafieros, impulsores y
colaboradores, ha superado con creces los grandes obstaculos y profundos
pozos del camino.

(>)
Il

Video Educalab (INTEF) del Aula del Futuro y mentores #cervanbot.

En este viaje, aun salpicado con muchas iniciativas de caracter
transversal, también hemos disfrutado de grandes experiencias relacionadas
con campos de conocimiento mas especificos. Hemos realizado diversas
paradas en numerosos lugares del saber y hacer linglistico, disfrutando en

comunidad y utilizando la lengua como vehiculo de expresiéon y comunicacién.

http://www.letra15.es/L15-07/L15-07-41-Antonio-Ruiz-De.JueduLand.a.cervanbot.una.gran.aventura.con.las.TIC.html 5/46


https://www.youtube.com/watch?v=wJw9WbMbazM
https://www.youtube.com/watch?v=wJw9WbMbazM

25/7/2017 Letra 15. N° 7. Julio 2017. L15-07-41 - Antonio Ruiz: De JueduLand a #cervanbot: una gran aventura con las TIC en Infantil y Primaria.

"PROGRAMACION Y ROBOTICA PARA EL
APRENDIZAJE TRANSVERSAL"

- Multimedia Scratch: crear como un nifio -
Prafesor: Antonio Angel Rulz Molino
Curso escolar 2008-2009 - Ampliaciones 2013 a 2016

Ubicado en el Aula Virtual del CEIP Miguel de Cervantes (Leganés)

"JORNADAS EDUCATIVAS 2016"

Histérico de experiencias creativas varias
Aprendemos con bots - #cervanbot
Videos clase - Videos #cervanbot
Trabajos transversales Scratch - Ejemplo "cooperative” Quijotebot
WeDo Grupos - Arduino y mas cooperativo
Jueduland Blog - @antJueduland

Espacio publico sobre programacién y robética en el aula virtual del
centro.
La pagina Aprendemos con bots - #cervanbot recoge un histérico de

experiencias que se han ido acumulando y solapando a lo largo de estos
CuUrsos:

e Hasta 2004. Integracion de las TIC basada en la utilizacion de
actividades interactivas, sobre todo JClic. Se inicié una recopilacién en CD
de actividades JClic que poco a poco fue creciendo y en cursos posteriores
se compartioé con otros centros.

e 2004 a 2008. Recopilacion de enlaces a actividades y recursos
de la red, dando lugar a la pagina web JuedulLand y, posteriormente, a
JuedulLand Blog (que se sigue actualizando con nuevas entradas).

e 2008 - 2009. Publicacion de trabajos de aula en el blog Nuestra
descubreteca. Inicio del disefio del curso publico de apoyo con
materiales creados por el profesor en el aula virtual del centro:
Multimedia Scratch: crear como un nifio. Este espacio se ha continuado
ampliando y actualmente se denomina Programacion y robotica para el
aprendizaje transversal.

e 2009-2010. Publicacion de trabajos de alumno en el Aula virtual
del centro en el Museo Escolar «Como Ciudadan@s». Muestra de una copia
publica de tareas virtuales que se realizaron en privado.
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e 2010-2011. Publicacién de trabajos de alumnos en el Aula virtual del

centro en el Museo Escolar «Alumn@s creando».

e 2011-2012. Publicacion de trabajos de alumnos en el Museo
Escolar «Blogueamos y mas» y copia publica de diversas tareas virtuales que

se realizaron en privado.

e 2012-2013. Publicacion de trabajos de aula en el Museo Escolar
«Blogueamos y creamos». Muestra de una copia publica de tareas virtuales
gue se realizaron en privado. Publicaciéon de contenidos en los «Mensablogs»

de alumnos.

e 2013-2014. Publicacion de trabajos de alumnos en el Aula
virtual del centro en el Museo Escolar «Exploramos>» y actividades y creacion

de «Exploramos Blog».

e 2014-2015. Publicacion de trabajos de alumnos en el Aula
virtual del centro en el Museo Escolar «Programamos, robotizamos y
creamos» y actividades .

e 2014 a 2017. Publicacion de trabajos y experiencias en la
pagina tematica especifica sobre programacion, robética y creacioén
tecnologica que inicialmente se denomind «Aprendemos con bots» y que,
tras organizar en 2015 la Semana Cultural Tecno-robética #cervanbot

del centro, cambié de titulo a Aprendemos con bots - #cervanbot.

e 2010-2017. Recopilacién de enlaces a recursos educativos, referencias
a experiencias de aula y creacién de contenidos relacionados con la
programacién y roboética. En diciembre de 2016 se celebro la 3° Edicion de
#cervanbot, publicandose articulos en diversos espacios del centro y

externos.

Aprendemos con bots - #cervanbot

Algunos contenidos creados por los alumnos han dejado de visualizarse
debido a motivos muy diversos. Por ejemplo, el anterior cédigo de insercién
de proyectos Scratch cambid y no se ha incluido el nuevo. Los antiguos
reproductores de Scratch para paginas web no funcionan en los nuevos
navegadores. Algunos contenidos pueden haber sido eliminados por quienes
los publicaron, como blogs y cuentas que utilizaban los alumnos supervisados

por las familias.

Para comprender de forma mas adecuada el proceso seguido, tanto a
nivel de aula como de centro, recomendamos visitar la mediateca del CEIP
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Miguel de Cervantes de Leganés.

CV (Coche Volader) - Craate. Pr...  Agua Ceol - Créate. Probando n... Gymkhana Cervantina 5 - Dia de.|
subido por Antario Angel # subido por Antonin dngel B Subido por Cp cervanten wgane
hacel un o - 21 visualzaciones. nace un aha - 28 visualizaciones. nsce un afo - 236 visusiizaciones

c 4-Dia de... Cervantina 3-Diade... Gymkhana Cervantina 2 - Dia de.
wibido por Cp carvanias loganes subido por G5 corvanies leganes Subida por €5 < anies 3ane

Face un afe - 180 visualizaciones hace un aha - 109 visuslizaciones hace un ufio - 104 visualizaciones

Gymkhana Cervantina 1 - Dia de... Quijotebot para escena Quijoteb... Rocinantabot para escena Quijo
subide por Cp ceryanirs 0ganos UHIGD POt A1) angal R subide por An: ot R
hace un aho - 188 visualizaciones hace un afo . 34 visualizaciones hace un afie . 18 visualizaciones

(A

3. Juedul.and (2007)

JuedulLand es una pagina que incluye enlaces a contenidos y actividades
educativas en internet organizados por materias y temas para uso del
profesorado y alumnado. Principalmente esta orientada a Educacion Infantil y
Primaria, aunque también incluye una pequefia seccion de enlaces a
contenidos aprovechables en Secundaria e incluso Bachillerato.

La clasificacién de recursos es orientativa; puede contener errores debido
al elevado niumero de enlaces incluidos, por lo que se incluye una
recomendaciéon de que los nifios deben usarlos en compania de adultos. A
pesar de las precauciones que se han tomado en la seleccion de los enlaces,
no siempre es facil detectar y evitar la aparicidon de contenido inadecuado; es
conveniente revisar cualquier recurso antes de utilizarlo.
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JuedulLand tiene sus antecedentes en un pequefio listado que se incluyd
al final de la pagina principal de la antigua web del centro durante el curso
2005-2006, por lo que su disefio era, y sigue siendo, bastante basico y
clasico. Con el paso del tiempo, el nUmero de enlaces aument6 de forma
importante y la pagina cambié de ubicacién y nombre.

JuedulLand puede considerarse una pagina afortunada que ha recibido un
numero elevado de visitas. Desde 2007 cuenta con algo mas de 39 millones
de cargas en la pagina principal y mas de 13 millones en las paginas
interiores. Las visitas han ido disminuyendo de forma muy evidente tras la
finalizacion del Proyecto Escuela 2.0.

Aunque en tiempos recientes JueduLand ha dejado de actualizarse con la
frecuencia debida, aun recoge bastantes enlaces activos.

3.1. :Qué contiene Jueduland?

En la pagina principal de JuedulLand pueden observarse varias
secciones. Casi todos los apartados y subapartados incluyen unos enlaces de
vuelta al menu de Secciones. Como mas destacables, resefiamos las
siguientes:

e Dibuenlaces. Tienen el objetivo de facilitar el acceso a varios
recursos destacados, dedicando las primeras filas a Educacion Infantil, Primer
Ciclo de Primaria o NEE vy las siguientes filas principalmente a Primaria.

e Meni de acceso a secciones y materias, en modo texto. Contiene
también un apartado de recursos clasicos mas tradicionales y menos
interactivos relacionados con la lectura, composicidén de historias y texto,

aprendizaje con fichas fotocopiables, descargas de programas educativos y
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una pequefa seleccion de unidades y propuestas didacticas existentes en la

red.

¢ Menu de listados alfabéticos. En este caso, los listados enlazados
no estan incluidos en el portal de JuedulLand, sino en un blog que se cre6 en
su momento para solucionar un problema en la publicacién de contenidos. En
sus inicios se llamaba Jueduco, cambié a JueduLand Temas y luego a
JuedulLand Blog. Al final, conviven tanto la pagina principal de JueduLand
como JuedulLand Blog.

e Menu de listados tematicos, incluyendo enlaces a actividades
interactivas, sobre todo de Educacion Primaria. Cada recurso enlazado en los
listados tematicos esta clasificado por nivel educativo vy, si es el caso, por

subtema.
MATERIAS
E.Infantil/ 1* Ciclo Primaria / Mas niveles: Lengua - Matematicas - C. del Medio - inglés - Inglés (pasarratos) - ME-
(temas y cultura) - Francés - Mas lenguas - E. Fisica - E. Artistica - Religion - Convivir, entomo, salud - Pasi -
Varias dreas - Fuentes consulta
Recursos clisicos: Leer - Escribir historias - Aprender con fichas . -U,
Mas en Jueduland Blog: ABCDEFGHIJLMNOPQRS T UV Avisos

Agjetn A hgua y Afabetos - Allmentos - América - Animales - Arte - Asta - Calculc mental - Calor y lem peratura -
Capacidad y volumen evenios lectoy ¥ Enpana -

. 9 - Dibujo y ¥

Espafia - Espadiol - Europa - Experimentos - Familia, casa, granjs, coleglo, oficios... - Formas Fuerzas y :

gl nE... Longitud y superficis - Lugar, posicion y tamano - Luz -
Maquinas - Masa y peso - MR ‘Macidas - Medic amb M (Tablas) - Mottipios y

[rom ety ieros primus - Ndmeeon Obras (iierarias - Oceani - Ortograna -

Paisajoy ¥ personajer Plantas ¥ porcenta ¥ Ielous =

¥ ¥ I - Sarles y ¥

upe - Tamanio - Yoxto - Tiempo ‘semana...) - Transports - Varbo -

Vacabularia - Volumen - De tode un poce

Pansando on SECUNDARIA Y MAS

BUSCA MAS ACTIVIDADES INTERACTIVAS Y OTROS RECURSOS
Escribe el 6rm(no o tema 3 buscar wuess

vERHESHEsvLEn e

Seccion de Lengua Espafiola en JuedulLand.

e Enlaces generales en las diversas secciones y materias. A
continuacidn se suceden otras clasificaciones de enlaces de caracter mas

general.

Jueduland vy sus listados se pueden insertar en un sitio web; al final de
cada pagina, se ofrece el cédigo HTML de insercién que lo facilita. Al incrustar
JuedulLand, cualquier cambio realizado en la pagina JuedulLand se reflejara
automaticamente en la pagina que lo haya incluido. La técnica de incrustacion
de HTML suele funcionar adecuadamente en servicios y portales muy

diversos.
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Inserta JueduLand en tu sitio web - Ver ejemplo
Accede al cédigo HTML y anade la siguiente linea:
<p><iframe width="770" height="2500" frameborder="0" src="http://roble.pntic. mec.es
larum0010/™> </iframe> </p>
Cambia los valores para ajustar el ancho y alto de visuallzacion.

Funciona bien en Biogger y paginas subidas con FTP. En algunos otros servicios no funciona.

Pulsa aqui y conoce JUEDULAND "Mini"
- Inserta sélo la cabecera para mayor velocidad de carga -

Soy usuario de

MAX (MAdrid_linuX)
Accede a la personalizacién para Infantil y Primaria (Ver
capitulos-Menu)

Caddigo de insercion de JuedulLand en sitios web.

Existe una versién reducida de JueduLand (JueduLand Mini) sin los
listados generales numerados.

(A)

3.2. Enlaces a recursos de Lengua espanola

Podemos acceder a los principales recursos seleccionados relacionados

con Lengua Espanola y Literatura desde los «dibuenlaces>, la seccion
especifica de Lengua y otros apartados y listados mas generales.

104. Videocuentos.
102, Cuentos. Listadn,

- Velocidad lectora - Ir = mony de SECCIONES#
103. Entrenamiento de la velocidad lectora. Galicia,
104. Mejorar la competencia lectora. Extremadurm.
105. Karaoke literario.

- Autores y obras literarias conocidas - Ir s meni: de SECCIONES®
108. Jos: Aprende y diviértete con Don INTEF) - . La aventura de los malinos (Educastur) -
B Bote s TV Contananis (unta e Canils s Lotn) B C1 Garaesdar (Tunts ds Caciiny Loany, | cestir
107. Listado sobre obras literarias
- Ortografia - Ir 2 men do SECCIONES#

108. Ejemplos: ’é% Aplicaciones didicticas - CEIP Pefialta (Acceso a Dictados)- CP San José de Calasanz - Don
Quijote -| " El punto sobre la i (Junts de Extremadura) - INTEF - Ortodiver - J. A. del Olmo Vidn (Acceder &
Lengus) - Ontografia facil (Master D) - Ortografi i RV grafia Primaria
ﬁml (Parchis) - Reglas de ortografia

109. Listado de ortografia.
= Vocabulario

110. Vocabulario. Listada general.

111, Familia, casa y granja. Listado temitico.

Seccion de Lengua Espafiola en JuedulLand.

Son muy diversos los tipos de recursos incluidos. A modo de muestra,
enlazamos algunos ejemplos.

Lectoescritura: Las vocales (INTEF).
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g, %&o@a@@@mm

MAPLICHCECHE PARR WEICRAZ LA
VELOCEEAS LESTERA.
EIERCETAR LES @IS,

Videocuentos (pacomova.org).

http://www.letra15.es/L15-07/L15-07-41-Antonio-Ruiz-De.JuedulLand.a.cervanbot.una.gran.aventura.con.las.TIC.html 12/46


http://www.ceiploreto.es/sugerencias/juntadeandalucia/fondolector/fondo.htm
http://www.edu.xunta.gal/centros/ceipchanopinheiro/system/files/velocidad1.swf
http://pacomova.eresmas.net/paginas/videocuentos/videocuentos.htm

25/7/2017 Letra 15. N° 7. Julio 2017. L15-07-41 - Antonio Ruiz: De JueduLand a #cervanbot: una gran aventura con las TIC en Infantil y Primaria.

de Castilla y Ledn).

El

[
.

QUIJOTE

gl ‘ Nimero de Jugadores: oooo

Nombre del Jugador: Jugador 1

Educacion Peimerls

Gula detallada
\ Gula didactica

“

El mundo de los

escritores

Autor; Antonio Muroz German
anwauge@qmailcom

Ortografia: El punto sobre la i (Junta de Extremadura).
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EL punzo-;
SOBRE LA 2

WATERTALES DIGTTALES PARA EL APREMDIZAME ACTIVO DE LA ORTOGRAFIA

Consejeria de Educacion

Tiempo [ECXEE)

PR ECT LI #A T

Dia anterior a ayer

Respuesta:

Escribe lo tilde o lo diéresis si es necesario.

PMMMIRA
CEIP Virgemagirortal(maella)

Gramatica: Analizamos las palabras (EducaMadrid).

Tiene muchas ganas de loer ese divertido libro.
| Clase | determinante | nombre | verbo |adjetivo | preposicion | adverbio

Qe r

Espanol para extranjeros: Espanol en Linguasnet.
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Vocabulario Dialogo Ejercicios Escuchar y'repetir Juegos
— . — s ——— 8 —

Linguasnet
& chm e e RGN 10

Las profestones:
buscands trabajo

LECCION 02 e tccion o6 ql.;caéuﬂ

Colorss y Nimeres En ta cudad s selicitud da smpl

e ntraviita de trabaio
g tecon 03 LECCION 07

Tieny ’
yw.“lﬂ; Un tugar para vivie

LECCION 04 gag) Lecaion 08

€l Cuerpoy s salud La familia
LECCION 05 g tecaion 09

Ir de compras: Medics de transporte,
Comidy y Repa El transporte publico

También encontramos apartados que enlazan a otros recursos y
actividades no interactivas de lectura, consulta, descarga de imprimibles...

ANIMATE A LEER - Ir & menil de SECCIONES#

~Longua - br s mani do SECCIONES®

T ocaslonennto-

: asalpde 5 bus o et o peincnal N o fawnios s Cowios de Biuhl - Cmmthmnta

-W‘Mrmmmamm%_wi%&m-uam-m—h
- Léome un cuento - nenos.com- Palabras amigas - Poomas y relatos (Mas. )«

75, Fabulss Fibulas de Esopo - Garahats (Esopo / Samaniego) - H.

€76 Chintes H. de chocolate - Léeme un cuento (colmos)

77, Canc: Mortadelo y Filemén.

78, Teaus: Garabato - Léeme un cuento,

73 Refranes: Garabato - H. do chocolate - Palabras amigas.

680 Retahilas: H. de chocolate.

81 Proverhion Poemas y relatos

682 Tratialenguan: Garbato < K. Leeme un cuento

883, Acertijos: H. de chocolate

€84 Addivinanzas: Aglicaciones info - El bus infantil - Garabato - H. de chocolate - Palabras amigas.

885, Possia: - Garabata (Por inidades) - Garabato - H. de chocolate (Poemas / Romances) - Hadaluna lee - Léema un cuento - Palabras
amigas ‘poesia) - Poemas y relatos - Romances, - Poemitas

85 Cancienes: Garabate - M. de chocolate

€87 Vilancicos: Garabato - H. de chacolate

€88, Narss: Léeme un cusnto.

£89, Otros: Camine de Santiago - Chiquilote - Derschos de los niios - Desiderata - Flauta Mégica - Qullote en resumen (17 21

690, 845 portales. Biblioteca Virtual CRA San hsidro

691, Guia de fectura: Club Kirico.

€92, Varios. Listado en “Cuademo intercultural™

€93 Gramaticn (teoria). Lio de palabras.

Seccidon de enlaces diversos «Animate a leer».

(A

4. Aula virtual, blogs de alumnos, herramientas
TIC y mucho mas (2008...)

-
F 22 Aula Virtual =3, F15i005
AVl B Cowie categenes B GP Miguel de Cervantes (Leganés) [ — | Go
Course categories:

Entrar como Invitado (Museos y cursos pablicos) - Cursos privados - Cursos anteriores

La iniciativa "Auta Virtual y actividades TIC en Tercer Ciclo de Educacidn primaria™ ha sido considerada como Buena PrécTiCa
2.0 por parte del [TE, actual INTEF (Instituto Nacional de ¥ del del Ministeria
de Educacién.
iEnhorabuena a los alumnos y alumnas que lo han hecho posible!

Ver el articulo en la Red de Buenas PracTICas 2.0

Buena PracTICa

B intef )

Secciones en el Aula Virtual del CEIP Miguel de Cervantes de

Leganés.
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La puesta en marcha del Aula Virtual del CEIP Miguel de Cervantes de
Leganés durante el curso 2008-2009 supuso una ayuda importante para
facilitar la realizacion de actividades y aplicar nuevas metodologias
colaborativas. Desde entonces, ha sido utilizada de forma muy intensiva en

varios grupos de 5° y 6° de Educacién Primaria.

Los alumnos de 5° del centro participaron en mostrando
como trabajaban la competencia digital en el aula. A modo de ejemplo,
incluimos un video realizado durante el curso 2010-2011 en el que los
alumnos relatan su trabajo con la competencia digital en una actividad que

entonces denominamos

Aula Virtual, actividades TIC y MAX e...

» @ o00:00/ 06:10

Aula virtual, actividades TIC y MAX en el CEIP Miguel de Cervantes
del Leganés.
El aula virtual se encuentra ubicada dentro del servicio de
(basada en ). En estos
momentos, los cursos existentes en nuestro centro se organizan en varias
categorias: Alumn@s (cursos privados), Invitad@s (Museos escolares

publicos y copias de cursos) y Cursos anteriores.

A lo largo de estos afios se han creado cursos para casi todas las
materias y el volumen de actividades y de contenidos que incluyen es muy
variable. Por ejemplo, algunos minicursos de los primeros afios fueron
modificados o refundidos para adaptarse a las nuevas necesidades que han
ido surgiendo. Durante el curso 2008-2009 el primer curso publico que se
incluyé fue , que cambid

recientemente de denominacién a
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Durante el curso 2009-2010 empezamos a hacer un uso didactico del
aula virtual mas intenso, sobre todo en la ya desaparecida materia de
Educacién para la Ciudadania. En la copia del curso privado puede verse la
secuencia de actividades que se siguié y en el Museo Escolar Como
ciudadan@s pueden visualizarse los trabajos graficos que se generaron.

La copia del curso privado incluye unas secuencias de trabajo de
investigacion, colaboracidon y creacion de contenidos que denominamos
VirtualTrip y Mini VirtualTrip.

Una VirtualTrip constaba inicialmente de diversos apartados: Parque de la
Amistad, Mansion del Conocimiento, Descubreta del Aprender Mas y Fabrica
de conclusiones. Al afio siguiente evoluciono, afiadiéndose un Taller Creativo
y Bus de sorpresas. Incluian paginas de enlaces e informacién y actividades
con chats, foros, bases de datos, wikis, cuestionarios, encuestas...

Una excursién virtual de aprendizaje (VirtualTrip).
Noviembre - diclembre
1. Parque de la Amistad (presentacion y encuentro)
1.1. Tabion de anuncios:
1.1.2. Minigula del alumno.
1 1.1.6. Guia didactica,
1.2. Ciub de amigos:
€@ 1.2.a Chatde ja Amistad
[£] 1:2.a: Chat de Ia amistad. Control de participacion.
& 12.b.Foro de la Amistad.
1.3. Zona recreativa:
& 1.3.a Desvan de juegos
[ 13.5. Juega "El ayuntaminento” (captur los globas para ver (o3 fextos)
1.4. Mi mochila:
1145 Agenda. Aptinto mis cosas.
[[7 1.4.b. Carpeta. Subo y guardo mis trabajos provisionales y otras cosas.

2 del € basicas)
2.1, Sala de los © sobre lon (libro)
g‘ 2.2 Sala de mapas y rutas. Sefvicios en la web del Ayuntamients (Google Maps).
© 2.3. Desvan del C ipe: i

3. Ce ias).

d’ 3.1. Los buenos modales an Ins visilas 8 vecinos y conocidos.
4. Taller Creatlvo (aclividades creallvas)
4.1, GrupoTaller: G ¥ de un pleno):
P 4.1.2. Decidimon ol candidato y ¢! nombre de cada grupo.
o 4.1.b. Programa electoral on Wiki por grupos y Google Docs.
d"-‘ b, ideas para mejorar Ios programas electorales.
& Programas electorales ( Copla en Google Doc - Anulado enlace),
n-a 1.b.b. Radio de clase. Entrevista al candidato; propuestas.
D 4.1.c. Vocion.
e 4.2 Scraichteca) sube &l rabajo Scrateh o panio én el blog
[7]4 3. Taller personal. Trabajo persanal sobre el ayuntamiento (procesador, blog..)
&P 4.4 Atmmativas 2. Prafiero subir otro trabajo en vez del dibujo de esia semana
5. Fabrica de Concluslones (reflexiones finales)

En grupo:
& 5.1. Desvan de opiniones. Opinamas sobre nuestra visita al Ayunlamiento,
&P 52 Pleno de © Destaco lo mas que he
Personales:

2 5.3.Slion e a reflexion. Ayuntamiento, ;Como Nemos tabajado?
[C] 5:3. Silion de 1a refiexion. Contiol de paricipacion
Del profesorio:
)54 Reg protesar
6. Bus de Sorpresas (aclividades no programadas).
Seguimos viajando y aprendiendo.

[£16.1. Un policia en clase: Mejoremas nuestro entomo.
&7 82 Rineon de suonios: nuestro entorno.

Secuencia de actividades VirtualTrip «El Ayuntamiento de nuestra
localidad».

También se realizaron actividades de secuencias reducidas denominadas
Mini VirtualTrip.
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Derechos y deberes de |@s nin@s =~
Una "mini"-excursién virtual de aprendizaje (Mini-
VirtualTrip).

Enero - febrero
1. Parque de la Amistad (presentacién y encuentro)
1.1. Miniguia del alumno.

& 1.2. Foro de la amistad.
2. Mansion del Conocimlento (actividades basicas)
a 2.1. Salén de los recuerdos. Cuestionario sobre derechos y deberes (libro).
3’ 2.2. Videoteca: Derechos del nifio (Mediateca EducaMadrid).
3. Curiosteca (actividades complementarias)
& 3.1. E1 buen uso del movil: derechos y deberes (libro).

4. Taller Creativo (actividades creativas)
8"’ 4.1. Galeria de mensajes y fotos. (Web: wikipedia, comics y resimenes).
[C] 4:2. Radio escolar.

8’4.3. 13 de Marzo. Trabajo personal sobre el tema: "Derechos y deberes del
nino®.
5’ 4.4 Alternativos 3. Prefiero subir otros trabajos en lugar de los dibujos.

5. Fabrica de Concluslones (reflexiones finales)
’_) 5.1. Silién de la reflexion, Derechos y deberes. ;Como he trabajado?
u 5.1. Sillén de la reflexién. Control de participacion. Derechos y deberes.
Q] 5.2. Registro del profesor (Derechos y deberes).

En el curso 2010-2011 las actividades del curso privado se centraron en
actividades de repaso de diversas materias y prueba de diversas
herramientas, varias de ellas orientadas a la creacidon de contenidos. El curso
publico de exposicién de trabajos se denominé Museo Escolar de Tercer
Ciclo, correspondiente a la copia del curso privado sin usuarios «Alumn@s

creando». En aquellos primeros momentos también usamos Edmodo.

El aula virtual se ha seguido utilizando de forma continuada, dando lugar
a la creacién de nuevos cursos y museos como Blogueamos y mas,
Blogueamos y creamos, Exploramos y actividades, Programamos,
robotizamos y creamos. Incluian enlaces a articulos publicados en los
Mensablogs (los alumnos publicaban bajo autorizacién y supervisién de las
familias), contenidos creados para la radio de Aula Radio «Imaginando>» o
realizados con herramientas muy diversas como Google Docs, Scratch,
Glogster, Kizoa, Prezzi o Story Jumper... o instaladas en tablets. También
creamos Exploramos Blog, que incluia contenidos que se importaban desde
un blog en el que los alumnos publicaban articulos en privado.

A partir de 2015 no se han creado cursos publicos, pero si que se ha
seguido aprovechando el aula virtual de forma privada.

Las herramientas de aulas virtuales son un gran apoyo dentro y fuera del
aula. Los alumnos y alumnas, en general, se sienten motivados con la
realizacion de actividades de aprendizaje en estos entornos, favoreciendo el
aprendizaje activo, participativo y colaborativo y produciéndose un progreso
muy importante en su competencia digital. Ademas, se permite el registro de
las calificaciones de los trabajos y tareas, siendo de gran utilidad para evaluar
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tanto los contenidos adquiridos de las diversas materias como la competencia
digital.

Ademas, se crearon contenidos con herramientas complementarias que
pueden usarse sin que sea preciso registro, muchas de ellas recogidas en un
listado de herramientas web publicado en JuedulLand Blog.

WS @3
palcalplobaIgol St
i) [re e IS

Frecuentemente se ha usado software libre (sobre todo en MAX,

Madrid_linuX) y recursos basados en fuentes abiertas. Destacar que
MAX, desde su version 6, incluye una Personalizacidon para Infantil y Primaria
con aplicaciones educativas para estos niveles.

7]

KHangMan = T

(1] " o 3 ¥ w V)

3 Animales espafol de Espana Tema marino Revelar la palabra 1:00 @
Programa tipo ahorcado «Kahangman»

Hace unos pocos meses, en febrero de 2017, se publicé la version
numero 9 de MAX.
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Escritorio de MAX (MAdrid_linuX) y paginas «Aprendemos con bots
- #cervanbot» y «JuedulLand Blog».

Indicar que en el centro disponemos de un aula TIC bastante anticuada,
siendo la mitad de los ordenadores del afo 2003 y la otra mitad en su
mayoria ordenadores de segunda mano. El uso de Linux ha ayudado mucho
a poder seguir utilizando este tipo de equipos.

En estos ultimos cursos hemos usado algunos tablets, lo que ha
favorecido el aprovechamiento de nuevas herramientas como Kingsoft
Office, Photo Stage, PicsArt, Scratch Jr, Toontasctic... En JuedulLand
Blog se publicé hace unos afios un articulo con aplicaciones Android
interesantes.

(>)
Il

4.1. Aula virtual, herramientas 2.0... y Lengua espanola en

Primaria

En general, en cualquier actividad creativa que hemos realizado,
independientemente de la materia y medio utilizado, se ha exigido un uso
adecuado del vocabulario, gramatica y ortografia. Ademas, en todas las
actividades propuestas, es necesario mantener una adecuada netiqueta en
el lenguaje, sobre todo utilizando herramientas del aula virtual: chats, foros,
bases de datos y wikis como recursos para favorecer la comunicacion y
colaboracion.

Hemos realizado numerosos trabajos de redaccién y de expresién oral con
diversas herramientas, muchos publicados en los blogs de alumnos, de aula y
otros espacios. Citamos algunos ejemplos de actividades y tareas:
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e Cuéntame un libro de clase. Ficha y resumen de libros de la

biblioteca de aula.

e Cuéntame un libro de casa. Ficha y resumen de libros de lectura

libre.

e Cuéntame una historia. Composiciones escritas y relatos inventados

por los alumnos.

e Cuento descolocado. Cuentos clasicos o conocidos en los que se

cambiaban algunos elementos de la historia.

e Audios de presentaciones orales de libros anteriores. El video

guedaba en privado y el audio se hacia publico.

« Composiciones escritas sobre temas diversos: el colegio,
anécdotas, escenas imaginadas, comunidades autdbnomas, experiencia en
Aula 2012, visita a centro de la naturaleza y otras salidas escolares, pies de

foto, descripcidon de herramientas y su utilidad...

e Poemas. Palabras con las iniciales del nombre, versos que comienzan
con las letras de nuestro nombre, poemas con las palabras de una frase,

sobre la familia...
e Creaciones con herramientas para disefiar comics.

El trabajo con los blogs de alumnos nos ayudd a disfrutar de grandes
momentos de aprendizaje linglistico, como se puede ver en sus Mensablogs.
Uno de los blogs de alumnos (2011 a 2013) ha llegado a tener un numero de
visitas elevado y refleja bastante bien el trabajo que se realizd, incluyendo
resimenes de lecturas, composiciones escritas y muchas mas tareas: Yo me

divierto y aprendo.

Yo me divierto v aprendo
10 IME AIVIETLO Y a4prendo
L
Trkeprtas
elis com la etiqets Cr libeo. Mostear todss ta

o Bt Pt

« Crempadieritas {4}
g T sl * Cuintame rm bibm (32)
- S (23
= Dirrciion de bos wilkon (1)
« Dilinjes e dase (1)

entradas

Cuéntame un Libro de Clase: "El Zoo de Verano”

Titulo: El 200 de verans
Autor: Isabel Cérdova
Fditorial: Edebe
Coleecion: Tuedn

= Momsaje de Bienvesida (1)
i it (1)

- Mix sl (6)

= Poves Beta (1)

« Peliealas (1)

= Poeimas (3)

= Rstacciones (23)

» Slogan (1)

o Themnpe libee (20

= Y Preowi Eaguenl de Drbubiogs 2013
[

Pagians sistes en sl

s\ 155,885

Blog de alumna «Yo me divierto y aprendo»
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En el blog de aula Exploramos Blog (donde se importaban contenidos de

un blog en el que los alumnos publicaban en privado) también se difundieron

diversos trabajos de Lengua vy Literatura.

Exploramos BLOG

Con articulos PUBLICADOS POR LOS ALUMNOS en el blog privado e importados a este

blog, . y mas Irabsjos de creacion escrita y multimodia

Buscar exte blog
Bacar

VER MAS TRABAJOS
BN
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)

Etiquetas

= 0132004 (201)

« 80N

o Aratw (19)

= Cdemic (T)

« Comevencia (7)

. Codnlanny o 800 (21).

a Cusititho i Mstosy (11}

imagon de Wikimedia Commons - CC BY 2.0 . Sovwae Seseceect (34
* Cusstonado (2)
Habia una vez un polito que vivie en un bosque, tan tranquito, Su casa estaba » Dwgo (23)
hocha de madesa y tenia una chismenea muy larga. Liegaron af bosque tros gatios « Freesosa (6

Blog colaborativo de aula «Exploramos BLOG».
Tareas muy interesantes fueron:

e Dialogos e historias con Scratch. Algunos de los que se subieron al
aula virtual (no se subieron al portal del Scratch) no se visualizan porque el
archivo reproductor ya no es soportado por muchos navegadores.

e Periodico de aula «Curios@s». El periddico constaba de cuatro
secciones: «El colegio y nuestro entorno», «Cuentos descolocados»,
«Personajes y temas» y «Pasatiempos». Se dividia la clase en grupos. Cada
alumno de un grupo se encargaba de un articulo para una de las secciones.
Se compartian los articulos en los foros del aula virtual y, posteriormente, un
alumno de cada grupo los copiaba en la seccion correspondiente en un
Google Docs compartido que se exportaba a PDF.
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O aoeror @siguiente [1 | (1des)

Miniaturas v R
[=]
il “CURIOS@S"
.
oo s 47 A O bl o i s g
' e
- MCAE Y NI t O

Camciratrs Ura

e
-

e Radio Imaginando. Dividiamos la clase en cuatro grupos y cada
grupo debia grabar su programa segun el tema que se propusiera.
Empezamos grabando sonido en un portatil (habia que elaborar un guién
simple previamente). En cursos posteriores, utilizamos tablets para incluir
imagenes y video. Fue una actividad muy motivadora que favorecio muy

positivamente el trabajo en grupo.

Ademas de las resefiadas, también se realizaron otro tipo de actividades
en al aula virtual, ya fuera incluidas dentro de las diversas secuencias de
aprendizaje, formando parte de lo que denominamos Olimpiadas Virtuales
(con actividades de varias materias) o en bloques de tareas especificas.

COMPRENSION LECTORA
& 1.-"Un escritor aviador™.

* Ver soluciones: "Un escritor aviador™.
& 2.-"Un dia en la vida de Tintoretto".

%% Ver soluciones: "Un dia en la vida de Tintoretto™.
& 3.-"Qué quiero ser de mayor”.

1‘ Ver soluciones: "Qué quiero ser de mayor".
8’ 4.-"Legumbres con fundamento®.

*%. Ver soluciones: "Legumbres con fundamento™.
& 5.-"La carrera de Maratén”.

%% Ver soluciones: "La carrera de Maraton"™.
[ Ver las soluciones

Actividades de lectura y comprension en el aula virtual.
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CAMPEONATO VIRTUAL 3° TRIMESTRE

Pulsa sobre el articulo concreto, copia la url y anota aqui el enlace para que te
lo puntien.
(Los trabajados presentados en papel los anota el profesor).

Compaiierit@s (sélo enlaces a trabajos en Blogs, pero también vale en papel)
& Companeritids LENGUA
& Comparieriigs MATEMATICAS.
& Companierit@s INGLES.
&’ Companieriigs PLASTICA.

Otros trabajos LIBRES (si no usas el blog y de todo tipo)

& OTROS trabajos LIBRES.

¢Cual es tu video favorito sobre...? (JueduLand Blog - Videos de Inglés)
Puedes afiadir todos los que quieras y todos puntan, pero respeta los apartados.
&5 wnich is your favourite video about .7

Obligatorio:
PRESENTACION con tus dibujos y creaciones plasticas:
1A Presentacion (subo mis BORRADORES no terminados)
3’&1 . Presentacion (Enrega del trabajo TERMINADO). Hasta ei 19 de marzo, pero se puede subir antes.
Lebmmdnubmmmnnmmmom
[ Descarga de Libre Office para Linux - MAX.
PRESENTACION: "MI museo imaginario sobre...":
s "M museo sobre..". BORRADORES (no terminados),
& B. 1. Proxima presentacion. Entrega del trabajo. TERMINADO, Hasta el 26 de abril.

PROCESADOR DE TEXTOS: "Come decoraria mi colegio si yo fuera... (nombre de un
pintor, escultor, artista... famoso)":
[ €. Procesador de textos: BORRADORES (na terminados).

& ©.1."Cémo decoraria mi colegio si yo fuera,.” Trabajo TERMINADO, Hasta el 23 de mayo

Olimpiada Virtual con actividades de varias materias.

(A)

5. Programacién y robotica

Como hemos indicado con anterioridad, fue en el afio 2009 cuando
empezamos a utilizar Scratch en la materia de Educacion para la
Ciudadania. Scratch es una herramienta de programacion y autoria
que facilita el diseiio de contenidos multimedia interactivos,
ayudando a desarrollar la creatividad y expresividad de los alumnos.

Por entonces, no era frecuente encontrar la programacién en un centro
educativo de Educacion Primaria, ni como extraescolar ni ain menos
integrada como recurso de aprendizaje en el aula. Tampoco hoy es un
contenido curricular obligatorio en Educacion Infantil y Primaria, pero si que
de una forma u otra se estd intentado impulsar. En Secundaria, como ocurre
en la Comunidad Autonoma de Madrid, si se ha incluido como un contenido
muy importante en la materia de Tecnologia.

El portal Scratch permite crear y subir proyectos elaborados por los
usuarios. En la cuenta de aula estamosempezando encontramos algo mas de
300 proyectos creados por los alumnos, pero solo han sido publicados una
parte muy pequeia de los generados. No ha sido el Unico espacio en el que
se han incluido proyectos, como podemos ver en los articulos de la seccidn
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volumen de lo publicado es mayor.

Join Scratch  Sign in

Cuenta «estamosempezando» en el portal Scratch con proyectos
del alumnado.

computacional. Sin embargo, en las experiencias que hemos

objetivo es aprender con programacion mas que aprender

contenidos vy, sin duda, aporta beneficios en la estructuracion del

creacion, expresion y comunicacion de ideas.

materia.

aprender sobre robética.

preferible crear objetos electronicos fisicos; el salto al mundo de la

http://www.letra15.es/L15-07/L15-07-41-Antonio-Ruiz-De.JuedulLand.a.cervanbot.una.gran.aventura.con.las.TIC.html

Programamos de «Aprendemos con bots - #cervanbot», por lo que el

En general, la programacion esta entrando en el mundo educativo

como una herramienta para trabajar la adquisicion del pensamiento

desarrollado en el centro, juega un papel mas completo. Nuestro

programacion. La técnica juega un papel importante en la creacién de

pensamiento, pero en el centro priorizdbamos su uso como recurso para la

La programacién con herramientas como Scratch, sobre todo en
proyectos interdisciplinares, es muy util para el desarrollo de todo tipo de
habilidades, competencias e inteligencias, pero también aporta grandes
beneficios para realizar tareas especificas de las materias mas usuales y

puede integrarse de muy diversas formas como recurso creativo en cualquier

Lo mismo se puede decir de la robdtica. Tal y como se recoge en la
seccion y menus desplegables de Robotizamos en «Aprendemos con bots
- #cervanbot», priorizamos de nuevo aprender con robética mas que

El no disponer en un centro de kits robdticos no es un obstaculo. Se
pueden aprovechar herramientas de programacion de objetos y personajes
digitales, utilizar juegos interactivos de programacion o simuladores para
programar kits roboéticos; programar un objeto que se mueve en la pantalla
es, en cierto modo, programar un robot virtual. No obstante, si es posible, es
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electrénica y robdtica permite conectar facilmente muchos aprendizajes con
el mundo fisico que nos rodea.

El primer kit robético que utilizamos fue Lego WeDo, que
programabamos con Scratch.

7 CE—
'\mAprendemos con bots - #cervanbot

El cocodrilo Asl hicimos nuestro Legomovil WeDo VER IMAGEN

hambriento basico con botdn

WeDa derecho y luego
Ctrls+

Aficién ruidosa.

R

il El avion WeDo
Nuestro «Legomovi» y otros proyectos WeDo.

Posteriormente descubrimos nuevas posibilidades, como Arduino, que
también podia programarse con versiones derivadas de Scratch o entornos
graficos similares basados en programacion arrastrando bloques, como
Ardublock en MAX (MAdrid_linuX). De forma progresiva, iremos entrando
en contacto con nuevas posibilidades; ya hemos usado algunos en tablets. El
uso de Ardublock en Linux se debe a tres motivos principales: es software
libre (usando hardware libre como Arduino, es lo mas natural), la antigiedad
de muchos de los ordenadores con los que trabajamos y la facilidad para
utilizar nuevo hardware (mediante el uso librerias que se afaden a Arduino
IDE y se pueden aprovechar con Ardublock).

El coste de los recursos robdticos suele ser algo elevado, lo que casi
obliga al trabajo en grupo. Se puede decir que la robotica, en muchos
momentos y de forma natural, favorece aplicar metodologias activas,
colaborativas y cooperativas en las que se comparten materiales e
ideas.
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Ensamblando placas en un edificio-maqueta del «Geobarrio» (curso
2015-2016).

Es frecuente que los alumnos asuman roles de expertos dentro de los
grupos de trabajo (coordinador, disefiador, ingeniero, técnico, programador,
escultor, redactor, escritor, reportero, publicista...) con el fin de poder alcanzar
un objetivo comun muchas veces complejo y que de otra forma seria casi
imposible lograr. Compartiendo los proyectos y publicandolos en redes y
medios, los alumnos comprueban que sus creaciones y producciones pueden
despertar interés en otras personas, siendo una gran satisfaccion para ellos
gue se les valore mas alla de los limites del aula y ayudandoles a descubrir

talentos multidisciplinares que nunca hubieran imaginado.

El uso de la programacion y la robética suele incrementar la
motivacion en el aprendizaje y favorece la aplicacion del método
cientifico, pues los alumnos tienen que poner a prueba sus ideas mediante
un continuo proceso de reflexion, ensayo, error, descubrimiento de
posibilidades alternativas y generaciéon de nuevas ideas.

En nuestro caso, incluso ha posibilitado el desarrollo de tareas inusuales y
muy enriquecedoras, como la programacion con herramientas mas complejas
que luego se han «fabricado». Por ejemplo, el curso pasado programamos
objetos 3D con BlocksCAD y pudimos imprimir algunos modelos ideados por
los alumnos utilizando una impresora 3D prestada durante unas semanas.
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Disefio de un robot Illavero con BlocksCad.

(A)

5.1. Programacion, robdtica, otras actividades... y Lengua

Espanola

El uso y creacidn de robots y construcciones ha sido un buen motivo para
generar composiciones escritas y graficas de muy diverso tipo en
momentos muy variados. Por ejemplo, la robodtica se utilizé el primer dia del
curso y los alumnos realizaron redacciones, cdmics y rétulos con su nombre
en las que reflejaron esa circunstancia. No fue necesario disponer de robots
complejos, unos simples robots de cuerda (mascotabots) les dieron la
bienvenida bailando y saltando.

No olvidemos que la robodtica es un tema recurrente en la literatura de
ciencia ficcién, lo que también hemos aprovechado en varias ocasiones, ya
sea para realizar cdmics, creando historias en papel o proyectos con Scratch:
robots y humanos estrechando lazos, historias tipo Star Wars con Yoda
apelando a la fuerza interior, robots que ayudan a salvar el mundo...

Especialmente interesante fueron las adaptaciones robéticas del Quijote
utilizando Scratch. Los alumnos siguieron un proceso de trabajo colaborativo
en el que cada alumno de cada grupo era responsable de una parte del
proyecto Scratch y luego unieron todas las historias creadas individualmente
en un solo proyecto comun por grupo:
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Quijotebots

O

Y

SRR

Saatan B B
¥4AXm
mi s xR
2 AE

Objetos y programacion del proyecto Scratch «Quijotebots».

Recordemos que en la realizacién de un proyecto Scratch en cualquier
materia se solicita e insiste que sea creado utilizando un lenguaje correcto y

adecuado.

Al realizar tareas con electrénica y robdtica también es frecuente que
pongamos en marcha proyectos con grupos cooperativos en los que cada
alumno asume una responsabilidad o rol. Uno de esos roles suele ser el
redactor, que recoge de forma escrita informacion y conclusiones del
proceso seguido en la elaboracién de los robots u objetos creados.

En muchos de los proyectos también es habitual que exista un reportero
digital, encargado de recoger imagenes de cémo se realizan las pruebas,
realizar entrevistas a los compafieros y grabar el funcionamiento de los
productos terminados y las explicaciones del proceso seguido o cdmo
funciona. Todo esto, a nivel de aula, puede verse recogido en muchos de los
videos que se han subido tanto en la cuenta de profesor como de centro de la
Mediateca de EducaMadrid.

Recordande Geobarrio Recordando los kits visjeros Luz uitravioleta casera - Noa

o por suido por e por

o ra seruina - 10 veUBTROORNS. 3o un samna - 7 vemATI0N hacs ummes. 23

Bombas de bano - Laura C Hacor un bizeocho - Sara

i por b poe A

FRr—— Race 1 e B ik sacones

Ejemplos de videos en la mediateca del centro.
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Otra de las actividades interesantes que solemos hacer es recrear robots

cervantinos, principalmente con Lego WeDo o My Robot Time Sensing.

f

Quijotebot: Escena Quijotebot con My Robot Time
ejemplos de Sensing durante #cervanrobotweek virtual
trabajos en grupo

en 6 fases

Cam motive del IV Contenarie
e 1a publicacion de is 3
pars Guijote.

matematicas

programacion

robols scratch

y video

p— ="
Sanchobot, Scratch en version
Molinobot y Quijote: curso

Scratch en la
Semana Europea
de la Robética

Gigantebot. Un dia
especial y ruidoso

#cervanrobotweek #23a29abril (S rohewsts)

Projects (17) Comments (1) Curators Activity

!

MOLINGS SCRATCH so

o ek o | RS

o

DON QUIXOTE'S WIND. Don Quijote. Personajes m DON QUUIOTE ¥ LOS C

Estudio de proyectos cervantinos en el portal de Scratch.

Durante el curso 2015-2016, se lanzd una propuesta en la red en el
centenario de la muerte de Cervantes. Los mensajes, enlaces e imagenes
que se generaron pueden verse en Twitter con el hashtag
#cervanrobotweek. Ademas, en el portal de Scratch, se cred un estudio
Scratch en cual los usuarios que asi lo desearon afiadieron proyectos
cervantinos realizados con Scratch. Desde JuedulLand Blog se hizo un

articulo para la difusién de la propuesta.

También hay muchas otras posibilidades, como realizar esquemas

mentales de contenidos y «decorarlos>» o «animarlos» utilizando la
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electronica. Muchas de las actividades pueden verse recogidas en la
siguiente presentaciéon alojada en la Mediateca.

Presentacidn sobre experiencias de aula «Aprendemos con bots»

Ademas, en la propia web de , en
los diversos apartados del menu desplegable Creamos, encontramos acceso a
otros proyectos y experiencias que se han ido desarrollando en paralelo y
también han precisado del uso de tecnologia:

. . En grupos de lectura, los alumnos grabaron videos

comentando los libros que estaban leyendo.
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Club de lectura en grupos -

Quijotebot: Grabaciones y presentaciones
ejemplos de realizadas por los alumnos con bq
trabajos en Android (4-12-2014)

grupo en 6 fases

Con mativa del IV
Centenario de ia pubiicacion
de ia 2 parte Quijote.

Videos del Club de lectura.

e iQué bien lo contamos! Actividad centrada en la expresién oral, en
la que los alumnos tienen que realizar una demostracién o hablar durante
unos minutos del tema libre que deseen, pudiéndose grabar en video si lo asi
lo prefieren. Si bien hay bastantes videos relacionados con experimentos o
tecnologia, también se pueden encontrar varios sobre magia, recetas de
cocina y otros objetos o tematicas curiosas.

Proyecto "jQué bien lo contamos!" Muchos mas videos "Qué bien lo
contamos!” (lista de reproduccion)

50 hamos inkiado U Droyein CUyo DbIaTvVe &3 o

@ de ls expresion oral

(Que estupendos chicos y chicas!

iEstamos descubriendo grandes talentos escondidos que
merece Ia pena potenciar y enriquecer!

iFelicigades]

iUnos trabajos genlales y contados de una forma tan amena y
divertida que no vamos a poder parar de veriou!

nsortamos

N8 eeTphos da CONANKIos en video dol proyecta

TCuk blen &

Videos «iQué bien lo cantamos!» (curso 2016- 2017).

e Articulos sobre proyectos de emprendimiento (con la orientacién
de Fundacion Créate) creados por los alumnos durante el curso anterior
para promocionar sus ideas. Los grupos, ademas, realizaron presentaciones
digitales e historias Scratch. En este curso, de nuevo, se estan realizando
proyectos de emprendimiento, disefiando algunos logos y folletos con
LibreOffice. Ademas, se han introducido en el uso de eXelLearning para

generar contenido web.
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_ -?w Agua Cool (aletas propulsoras)

Boa_ ——— w—ﬂ-rl Las aletas propulsoras de Aguacool® son el mejor método
para nadar y el mejor invento para disfrutar del agua ya que
puedes nadar y bucear sin hacer esfuerzo alguno. Este

" innovador y genial aparalo es muy practico para buzos,

Proyeé:to‘"Agua bidlogos marinos,nifs que les guste el mar.

00

Proyectos de emprendimiento con Fundacién Créate (curso 2015-
2016).

Desde hace varios afios, el centro publica el periddico escolar Crénicas
cervantinas, fruto de la colaboracién de todos los niveles del centro. En junio

de 2014 empezd a exportarse a PDF para subirlo a la web del centro.

CRONICAS CERVANTINAS Jusves, b de abril de 2017

Crdénicas
Cervantinas

‘p“ﬂio es[o Nuestra portada estd dedicada al dia del autismo y
% contaremos todas las actividades que se han realizado para
~

.:? celebrarlo. Como ya sabéls somos centro de Escolarizacion
Preferente de alumnado TEA y estamos orgullosos de que
formen parte de nuestra comunidad educativa.

Este articulo lo han realizado: Equipo de Apayo

Periddico «Crdnicas cervantinas» del CEIP Miguel de Cervantes

(Leganés)

(>)
Illi

6. #icervanbot: un evento escolar especial
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Heervanbot

1l Edicion
Con actividades del

18 al 28 de noviembre de 2016

lil Jornadas Tecno-robéticas del CEIP Miguel de Cervantes de Leganés

28914 LEGANES (Madrid)
Teldd. y Fax: 91 693 60 34

¢Eres una empresa tecnolégica, robética o cientifica?
¢Deseas colaborar?
JCONTACTA!

De forma paralela a las actividades roboticas realizadas durante los
Gltimos tres cursos escolares, se ha puesto en marcha un evento tecno-
robotico de gran impacto en nuestro centro: #cervanbot. Afecta a todos los

niveles y ha sido difundido en diversos espacios y medios de comunicacion.

En las Jornadas Tecno-robdticas #cervanbot, alumnos, padres,
profesores, colaboradores, empresas, instituciones educativas y, en general,
miembros de la comunidad educativa han sumado esfuerzos dando vida a un
evento que comenzo su andadura en febrero de 2015 y celebré su tercera
edicién en noviembre de 2016.

Durante dicho evento, ademas de las actividades organizadas por el
centro, se programan talleres impartidos de forma gratuita por empresas y
colaboradores tecnoldgicos y roboéticos de gran prestigio y que, en cada una
de las ediciones, han superado la treintena.

El primer #cervanbot surgié de una forma un tanto inesperada.

En cierto modo, #cervanbot tiene sus origenes en las actividades
previas que durante varios afios se venian realizando y publicado en la red y
jornadas educativas, lo que permitié que otros comparfieros y docentes fueran
conocedores de las mismas. Mercedes Ruiz, responsable de la red educativa
Cero en Conducta, contactd con nosotros para proponernos colaborar en la
Semana Europea de la Robotica de 2014. Organizamos varias actividades
de aula y participamos en talleres con profesionales robdticos vinculados a la
Universidad Carlos III de Madrid, Hisparob (Plataforma Tecnoldgica Espafiola
de Robdtica) y Talentum Schools de Telefénica.

Durante ese mismo curso, en febrero de 2015, el centro decidié aunar

Carnaval y Semana Cultural, y tras las experiencias vividas, propuso la

http://www.letra15.es/L15-07/L15-07-41-Antonio-Ruiz-De.JuedulLand.a.cervanbot.una.gran.aventura.con.las.TIC.html 34/46


https://www.educa2.madrid.org/web/aprendemos-con-bots/-cervanbot

25/7/12017

robdtica como tema nuclear de la misma. Se invitd a varias empresas a
colaborar impartiendo talleres gratuitos para los alumnos.
Sorprendentemente, fueron muchos los colaboradores que aceptaron; se vio
la conveniencia de darle un nombre al evento y difundirlo en la red. Lo que
en un principio solo iban a ser unas actividades vinculadas al
carnaval, se convirtieron en #cervanbot, la Primera Semana Cultural
Tecno-robotica del CEIP Miguel de Cervantes de Leganés en 2015.

Los talleres impartidos por las empresas y colaboradores en diversas
aulas permitieron a los alumnos entrar en contacto con tecnologias que de
otra forma dificilmente hubieran conocido y utilizado. El carnaval estuvo
repleto de robots, personajes de ciencia ficcién, charlas a profesores y a la
comunidad educativa y exposiciones; todas las aulas participaron en un
concurso de robots elaborados con material de reciclaje. De hecho, el cartel
que se utilizé para difundir la semana tenia como titulo mas visible Concurso
robotico, reflejo de que en ese momento no éramos muy conscientes de lo
gue se estaba generando. También contamos con actividades diversas
organizadas por los profesores en sus aulas.

El evento se publicd en la web del centro, Aprendemos con bots
(entonces la cabecera no incluia la referencia a #cervanbot), Twitter y
diversos espacios que se hicieron eco de la semana utilizando el hashtag

#cervanbot.

El impulso de ese primer evento nos animé al afio siguiente a organizar
una segunda edicién en febrero de 2016, solicitando de nuevo colaboracién
de empresas, afiadiendo actividades con alumnos mentores
(comandotrénicos) a otros cursos y algunos talleres robéticos impartidos por
profesores del centro (Bee-Bot y Conecta). El tema de la semana

cultural y carnaval fue «Los videojuegos»>.
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Actividad con Bee-Bot.

Algo similar ocurrié en la tercera edicion, que cambi6 de fechas a
noviembre de 2016 para de este modo coincidir con la Semana Europea de

la Robodtica y empezo a definirse como Jornadas Tecno-robéticas.

Complementariamente a las actividades que se venian realizando, los
alumnos mentores impartieron talleres a alumnos procedentes de dos centros
de la zona y llevaron la robdtica a una residencia de ancianos cercana; las
nuevas actividades originaron que el titulo de las jornadas fuera Robotica
con corazon. Ademas, varios alumnos acudieron como visitantes a las
Jornadas Hisparob en la Universidad Carlos III, donde también
realizaron diversos talleres y conocieron nuevos recursos electrénicos, robots
industriales y kits roboticos.

Juego colaborativo con MaKey MaKey.

(A)

Si bien las Jornadas #cervanbot no tienen como principal objetivo el
aprendizaje de la Lengua Espafola; el caracter interdisciplinar de la Lengua
como vehiculo expresivo y comunicativo hace que aparezca en muchos
momentos.

Como recogen muchos de los videos sobre #cervanbot, los alumnos han
tenido que grabar videos y entrevistas, describir las actividades vividas o
realizar demostraciones y explicaciones a otros compafieros y personas,
incluidos responsables institucionales. También han sido frecuentes la

composicion de redacciones y textos escritos de muy diverso tipo
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describiendo robots inventados y cémo podian ayudarnos, asi como utilizando

el lenguaje en multiples rétulos o composiciones graficas.

6.2. IIT Jornadas #cervanbot: programa del evento

Este fue el Cartel de la III Edicion de las Jornadas Tecno-roboéticas

#cervanbot:

Para ejemplificar el tipo de contenidos que suelen trabajarse en
#cervanbot, incluimos una copia del programa publicado sobre las III
Jornadas Tecno-robdticas #cervanbot «Robdtica con corazén». En un principio
pretendiamos organizarlas del 23 al 25 de noviembre de 2016 (coincidiendo
con las colaboraciones de empresas y talleres en aulas), pero el nUmero de
actividades aumentd debido a las actuaciones en el entorno y fue necesario
ampliar la duracién del evento, comenzando el 18 de noviembre y
extendiéndose al 28 de noviembre, con 7 dias de actividades.

Talleres de accion social: 18 de noviembre de 2016
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e Visita de un grupo de alumnos a la residencia Geriatros de
Leganés. Los alumnos asistiran como mentores tecno-robodticos realizando

algunas actividades con las que interactuaran los residentes.

Placas Arduino en la actividad en la residencia de mayores

Geriatros.
Talleres para alumnos de centros visitantes: 21 y 28 de noviembre

* Visita de alumnos de centros escolares de la zona, previa
peticion a la direccidon del centro. Los alumnos de nuestro centro haran de
mentores en los talleres tecnoldgicos y robdticos que se organicen. Nos
visitaran el CEIP Lope de Vega y el CEIP Juan de Austria. Los talleres
inicialmente previstos son:

o Programacién con Scratch.

o Scratchlr.

o Construccidon de robots.

o Creaciones con kits electrénicos.
Visita al evento robotico Hisparob en la Universidad Carlos III: 22 de
noviembre.

e Los alumnos del centro se desplazaran al evento para participar en el

mismo como visitantes.
Talleres en las aulas para alumnos del centro:
23 de noviembre:

e Saluda a NAO. Rockbotic - @Rockbotic

e SonicPi. Geeky Team - @Geeky_Team

e Jugando con robots. Logix5 - @Logix5_SS

e Robotica libre. CREA Robotica Educativa - @CREA_Robotica
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e Proyectos electronicos con littleBits. Ultra-lab - @Ultra_lab

e Seguridad en la red e identidad digital. Educa en digital -
@educaendigital y X1RedMasSegura - @x1lredmassegura

24 de noviembre:
e Robotica y domédtica. Microlog - @micrologt
e Zowiland aprende a programar. Ebot - @Ebot_robotica
e WeDo,programacion y creatividad. Ebot - @Ebot_robotica

e Liga de fatbol de robotica basica. Stemxion - @stemxion y
MakeBlock - @SPC_MakeblockES

e Taller de robotica Makeblock. MakeBlock - @SPC_MakeblockES vy

Stemxion - @stemxion

e Seguridad en la red e identidad digital. Educa en digital -
@educaendigital y X1RedMasSegura - @x1lredmassegura

e Demostracion robotica. Forma Roboti-k - @FormaRobotik
25 de noviembre:

e Somos buscadores de tesoros. Iniciacion al pensamiento
computacional. Santillana: Proyecto SET VEINTIUNO - @santillanagrupo

e Somos astronautas. Aprendemos a programar con
Scratch.Santillana: Proyecto SET VEINTIUNO - @santillanagrupo

e [Futuro digital. Freakids - @FreakidsTV

e Disefa tu futuro. SESA Sistemas Electronicos - @SESASistemas

Robot social educativo NAO.
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Talleres con padres y comunidad educativa:

22 de noviembre:

e Robotica con MAX. Grupo MAX MAdrid_linuX - @MAX_MAdridlinuX.
Se precisa inscripcion previa en Jefatura de Estudios.

25 de noviembre:

e Robética educativa e informacion a familias. Rockbotic -
@Rockbotic

Talleres con materiales en préstamo:

e Cajas compartidas de materiales robdticos para Primaria. Proyecto
de "Kits viajeros" del Grupo Tematica de Robética Educativa de
Hisparob - @hisparob

Charlas para profesores: 24 de noviembre
e Planes de Pensamiento Robotico. Mercedes Ruiz. Cero en conducta
- @londones

Talleres "Comandotroénicos":

e Alumnos mentores del centro impartiran talleres a compafieros de
otros niveles y cursos. Aun no se han especificado horarios, pero incluiran
actividades con Electrokit, Snap Circuits Green, littleBits, WeDo, Makey
Makey, My Robot Time Sensing, Arduino, Scratch...

Talleres "Profetronicos":

e Profesores del centro impartiran talleres a los alumnos rotando por
diversas aulas. Bee-Bot estara presente, pero también otros recursos.
Concurso #cervanbot y exposiciones:

e El concurso estara directamente relacionado con lo que supone
#cervanbot como evento y su mensaje. Cada alumno podra aportar su
creacion.

Algunas actividades de las semanas previas:

e Robotica basica. Actividades en aula en 5° curso.
e Scratch. Sesiones con alumnos de 59 y 60,
e ScratchlJr. Taller con mentores en 1° de Primaria.

e Electrorrobotica. Taller con mentores de alumnos de 5° a
compafieros de otro curso.

e SIMO. Participacién en SIMO Educacion 2016. Muestra de trabajos de
alumnos de afios anteriores y minitalleres practicos.
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Siguelineas CrumbleBot.

(A
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MECD. prnoticas.

EFE Escuela.

Classroom Lab by European Schoolnet.

Otras referencias a roboética y #cervanbot

entrevista (55:30).

e Inauguracion del Aula del Futuro del INTEF (18-4-2017). La
aventura del saber de RTVE.

sobre Robédtica de Comunicacién y Pedagogia 289-290.

Robot. Marzo, 2017.

Recordando

2.0. INTEF.

Sitios y recursos web principales

recursos diversos.

e JuedulLand Blog. Blog de profesor y de actividades de aula.
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actualidad.
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Gracias a las tres ediciones de #cervanbot, hemos conocido y utilizado
una gran diversidad de recursos electrénicos y roboéticos, practicamente de
casi todas las marcas y procedencias, y disfrutado de experiencias de
aprendizaje maravillosas. Algo imposible e impensable sin la participacion de
las empresas y colaboradores, la implicaciéon de la comunidad educativa y el
apoyo institucional.

Especial mencion merece la implicacion de los alumnos (los
grandes protagonistas), los profesores, las familias y miembros de la
comunidad educativa, que han participado y apoyado en todo el
proceso.

Estamos especialmente agradecidos a todas las empresas y
colaboradores. Los citamos, esperando no olvidar a ninguno, pues todos se
merecen nuestro mas enorme reconocimiento: Arganbot, A.R.C.E, bq, Class
Invaders, Cero en Conducta, Complubot, CREA Robética Educativa, Ebot,
Educa en Digital, Forma Roboti-k, Freakids, Fundacion Créate, Geeky Team,
Hisparob, Logix5, Makeblock, MAX (MAdrid_linuX), Micro-log, Programamos,
Rockbotic, Santillana (Set Veintiuno), SESA, Stemxion, Trastejant, Ultra-lab,
X1RedMasSegura y Zeus.

A todo ello habria que sumar la difusion en espacios educativos y
profesionales de la red, revistas educativas e incluso medios de
comunicacion, como la Cadena SER Madrid y RTVE.

En la primera edicidon de #cervanbot recibimos la visita del Director
General de Mejora de la Calidad de la Ensefianza y del Subdirector General de
Innovacion y Formacion del Profesorado de la Comunidad de Madrid, asi como
de asesores docentes de formacién. En estas dos ultimas ediciones hemos
recibido la visita del Alcalde de Leganés y del Servicio de Inspeccion. En la
tercera edicién, tuvimos el placer de recibir las visitas del Director General de
Innovacion, Becas y Ayudas, Director General de Infantil, Primaria y
Secundaria, Director de Area Madrid-Sur, asesores del INTEF y otros
responsables de la administracion publica.

Ademas, durante este curso, unas semanas antes de la III Edicion de
#cervanbot, fuimos invitados a SIMO Educacion para mostrar algunas de
nuestras experiencias con #cervanbot en el stand de la Comunidad de
Madrid, lo que literalmente disparé la motivacidon de los nuevos alumnos
mentores para colaborar en este tipo de actividades.

Estamos muy agradecidos a todos por su apoyo e impulso a #cervanbot.
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Recientemente tuvimos el placer de conocer al Secretario de Estado de
Educacion, Formacién Profesional y Universidades. Responsables del INTEF
invitaron a nuestros mentores #cervanbot a participar en la inauguracién del
Aula del Futuro. Los alumnos mostraron sus experiencias y dialogaron con
el Secretario de Estado, acompafiados de representantes de Samsung,
Steelcase y directores, responsables y asesores del INTEF. La experiencia
puede revivirse en el video que los propios alumnos grabaron y en el
reportaje que La Aventura del Saber de RTVE dedicé a la inauguracion del
evento. Se pueden visualizar en el apartado Noticias de Aprendemos con
bots - #cervanbot:

Co—
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Seccién «Noticias» en «Aprendemos con bots - #cervanbot».

Vivimos numerosas anécdotas. Por ejemplo, en la imagen superior vemos
a Sancho Panza haciendo girar una «pizza» en funcién del valor detectado en

el sensor de inclinacion.

Las grandes y maravillosas emociones vividas y todo lo acontecido nos
hace volver a sofiar tanto con nuevas actividades tecnoldgicas de aula y una
cuarta edicién de #cervanbot, que esperamos venga acompafiada de nuevas,

sorprendentes y enriquecedoras vivencias.

Agradecemos especialmente a los responsables de Letra 15 (revista
digital de la Asociacion de Profesores de Espafiol «Francisco de Quevedo» de
Madrid) la oportunidad de publicar el presente articulo, que ha supuesto un
gran reto; muchas de las actividades realizadas durante los cursos pasados
habian quedado un poco en el olvido y rememorarlas nos ha ayudado a
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recordar el enorme trabajo realizado durante estos afos, siempre
reconfortante y agradable, pero también fruto de la superacién de grandes
dificultades.

Animamos a todos los centros a desarrollar sus propias experiencias
tecnoldgicas y robdticas.

iInvitamos a quien desee participar en esta maravillosa,
quijotesca y cervantina aventura a ponerse en contacto con la

direccion de nuestro centro!

iGracias a todos los colaboradores y caballeros andantes de
#cervanbot!
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